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Estou cursando Ciência da Computação no Instituto Federal do Norte de Minas Gerais, em Montes
Claros, e tenho previsão de me formar em 2026. Tenho um fascínio por Inteligência Artificial e adoro o
desafio que é a programação competitiva.

Meu sonho de criar algo que seja relevante e que faça a diferença foi o que me levou para a área de
tecnologia, e é o que me move. Acredito que as recentes inovações no campo da IA podem ser um game-
changer, tornando a vida mais fácil e os negócios mais eficientes, é uma revolução que não pode ser
parada e da qual eu não quero ficar de fora.

No momento, estou imerso na programação competitiva, que é um desafio e tanto, mas traz uma
satisfação incrível. Meu sonho é chegar nas Finais Mundiais da ICPC, e para isso estou me dedicando ao
máximo, estudando literalmente todos os dias para ficar melhor na resolução de problemas e no
trabalho em equipe.

IDIOMAS ESTRANGEIROS

Inglês Francês

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

NAPNE - IFNMG
Monitor Inclusivo
Encarregado de prover tutoria especializada em programação, algoritmos e 
estruturas de dados a estudantes com necessidades educacionais específicas.

2023 – 2023

MakerSpace - IFNMG
Desenvolvedor Web
Bolsista no Laboratório Makerspace do IFNMG. Responsável pela criação e 
edição de páginas utilizando HTML e CSS.

2022 – 2022

VGX Contact Center
Agente de Aquisição de Clientes
Responsável por comunicar os benefícios dos serviços oferecidos e persuadir 
clientes de serviços concorrentes a migrarem.

2020 – 2020

CURSOS E PROJETOS

Harvard's Introduction to Artificial Intelligence
Harvard University

2024 – atualmente

Brazilian ICPC Summer School
SBC / UNICAMP

2024 – 2024
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Harvard's Introduction to Computer Science
Harvard University

2023 – 2023

Modelagem de Dados
Fundação Bradesco

2023 – 2023

Novos Negócios em TIC
Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Ceará
Desenvolvimento iOS, Design e Empreendedorismo

2023 – 2023

Conceitos Gerais de Comunicação
FGV - Fundação Getúlio Vargas

2023 – 2023

Língua Francesa A1
FADETEC

2021 – 2022

COMPETIÇÕES E PREMIAÇÕES

Maratona de Programação - 34° Posição Nacional
Sociedade Brasileira de Computação

22/10/2023

EDUCAÇÃO

Bacharelado em Ciência da Computação
Instituto Federal do Norte de Minas Gerais

2021 – atualmente
Montes Claros, MG

PUBLICAÇÕES

A Física do Minecraft e o Uso de Jogos Eletrônicos Na Educação
X SEMINÁRIO DE INICIAÇÃO CIENTÍFICA E II SEMINÁRIO DA 
PÓS-GRADUAÇÃO DO IFNMG

22/08/2022
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